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Informations importantes 


Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi du Nintendo 3DS 
pour plus de details. Vous y 
trouverez des trues et astuces qui 
vous permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

Veuillez noter que dans ce mode 
d'emploi, « Nintendo 3DS » se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. 


A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez 2 dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vous avez termine, 
appuyez sur I&home I pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
du Nintendo 3DS, y compris la 
section sur les informations sur la 
sante et la securite, avant d'utiliser 
ce logiciel Nintendo 3DS. 
















IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 


jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 2013-2014 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
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Partage d’informations 

l — - - i 

Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d’informations 



La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
I'utilisation d'lnternet (par 
exemple, I'envoi de contenu par 
Internet, ou I'envoi ou la reception 
de contenu avec d'autres 
utilisateurs). 


















Internet 



Ce logiciel est compatible avec le 
service Nintendo Network. 

Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet et d'acheter 
des mini-jeux telechargeables avec 
de I'argent reel. Vous pouvez aussi 
choisir de partager des donnees de 
jeu avec Nintendo. Pour plus 
d'informations, veuillez consulter la 
section « Acheter des jeux » (page 
10) et « SpotPass » (page 14). 

♦ Consultez le mode d'emploi du 
Nintendo 3DS pour savoir comment 
connecter votre console a Internet. 
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A propos de 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. II 
donne acces a une grande 
variete de services qui, par 
exemple, permettent de jouer a 
des jeux avec des personnes du 
monde entier, de telecharger des 
logiciels et des contenus payants 
ou encore d’echanger des 
images et des messages. 
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Protection de la vie privee 











# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 




Controle parental 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Services d'achats Nintendo 3DS 
Restreint les achats dans le jeu. 

# StreetPass 

Restreint I'echange de donnees 
via StreetPass. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres jeux) 
peut egalement etre restreint en 
reglant le parametre Classification par 
age dans la fonction de controle 
parental. 














Dans Rusty's Real Deal Baseball, la 
moitie du plaisir est de jouer au 
baseball, I'autre moitie, c'est de 
negocier avec Rusty! Avec ses 10 
mini-jeux de baseball amusants qui 
peuvent etre achetes avec de 
I'argent reel, et une histoire 
curieusement charmante, vous ne 
vous lasserez pas de jouer et 
rejouer a ce jeu. Utilisez vos talents 
pour la negociation et une variete 
de coupons afin d'obtenir le prix le 
plus bas possible. Ensuite, vous 
pouvez rentrer chez vous et jouer a 
votre nouveau jeu sur votre console 
Nontendo 4DS! 


























Pour commencer a 
j ouer, 

selectionnez 
Mii et visitez 
Chalet sportif de 
Rusty Slugger. 




uer dans les menus 


r 

Choisir 

0/0 

Confirmer 

® 

Annuler 

L_ 
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Donnees de sauvegarde 

Vos donnees seront sauvegardees 
automatiquement de fagon 
periodique. Des points de 
sauvegarde suivront tout achat dans 
le jeu ou en sortant d'un mini-jeu. 

Veuillez noter que vous ne pourrez 
pas retablir les donnees qui ont 
ete sauvegardees sur un autre 
appareil comme un ordinateur ou 
un disque dur externe. 



Effacer les 
donnees de 
Pointage 



En selectionnant cette option 
(Parametres -► Effacer les donnees 
de Pointage -► Effacer), les 
donnees suivantes seront effacees : 

• Toutes les donnees de Pointage. 

• Tous les records de distance de 
MaTtre du baton. 

• Tous les classements StreetPass. 

• Une fois effacees, les donnees 
ne peuvent pas etre recuperees. 












# Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer une 
carte de jeu ou une carte SD 
pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte 
de donnees definitive. 






9 Choisir un jeu 
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Visitez le Chalet sportif de Rusty 
Slugger pour voir les jeux en vente 
ou pour parler avec Rusty. 



o 
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O Chapitre du jeu 

Rabais disponible (page 9) 

Les jeux possedant une icone 
« Rabais Disponible » peuvent etre 
achetes a un prix reduit en parlant 
avec Rusty. 

© Prix actuel 



Acheter un jeu possedant une icone 
de cle fera avancer I'histoire. 
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Si vous avez active StreetPass 
(page 13), vous verrez a I'occasion 
le visage du Mii d'un autre joueur 
lorsque vous selectionnez un mini- 
jeu. Le Mii apparaTtra sur le jeu 
prefere de ce joueur, en fonction 
de sa frequence de jeu. Done, plus 
vous voyez de Mii sur un jeu, plus 
celui-ci est populaire. 














Negocier 
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Une partie du plaisir de magasiner 
avec Rusty, c'est que sa premiere 
offre n'a pas a etre le prix que vous 
devez payer! En fait, il y a deux 
fagons d'obtenir le plus bas prix. 
Vous pouvez parler et negocier 
avec Rusty, ou vous pouvez utiliser 
des coupons-rabais. 



Negocier / utiliser 
des objets 


II y a dix mini-jeux 
differents qui peuvent 
etre achetes avec de 
I'argent reel. Vous pouvez negocier 
le prix de certains mini-jeux 
directement avec Rusty. La 
negociation est la maniere de faire 
affaire avec Rusty afin d'obtenir le 
prix le plus bas possible. Dans ce 
jeu, la negociation se fait en offrant 
un beigne ou un objet special a 
Rusty. Ces objets peuvent etre 
debloques en jouant aux mini-jeux 
et en obtenant des etampes (page 
1 2). Une fois que vous avez achete 
un mini-jeu, vous pouvez y jouer 
indefiniment, sans depenser plus 
d'argent. 






Utiliser des 
coupons 
















Vous obtiendrez des 
coupons speciaux en 
jouant aux mini-jeux et 
en obtenant des etampes (page 
12). Les coupons s'appliquent 
directement au prix du mini-jeu. 

II y a un rabais maximal pour chaque 
mini-jeu, ce qui mene au prix le plus 
bas possible. Plusieurs coupons- 
rabais peuvent etre combines pour 
arriver au prix le plus bas. Le rabais 
total ne peut pas depasser le rabais 
maximal etabli par Nintendo pour un 
mini-jeu. Si vous utilisez plusieurs 
coupons-rabais pour faire 
descendre le prix plus bas que le 
prix plancher, le rabais ne sera que 
partiellement applique. Tout rabais 
partiel inutilise ne peut pas etre 
utilise pour un achat futur. 

# Les coupons-rabais ne peuvent 
pas etre transferes entre les 
joueurs ou les consoles. 

# Les coupons-rabais peuvent etre 
utilises tant que le logiciel est en 
vente. 

# Nul la ou interdit par la loi. 
















Vous avez conclu un marche avec 
Rusty et vous voulez acheter un 
mini-jeu. Voici comment ga marche! 


Comment acheter des jeux 

1. Apres avoir selectionne un jeu et 
s'etre mis d'accord sur le prix 
avec Rusty (souvenez-vous, vous 
pouvez negocier avec lui pour 
obtenir un bon prix!), 
selectionnez Acheter a I'ecran 
de confirmation pour terminer 
votre achat. Le montant requis 
sera deduit de votre solde 
Nintendo eShop. 

♦ Veuillez bien lire les informations 
a I'ecran avant de selectionner 
Acheter. 

2. Une fois votre achat confirme, le 
jeu sera telecharge 
automatiquement. Selectionnez 
OK pour continuer une fois le 
telechargement termine. 




Precautions a 
prendre lors de 
I'achat de 
mini-jeux 




• Vous pouvez voir I'historique 
d'achats de mini-jeux dans le 




menu Operations du compte de 
Nintendo eShop. 

• Apres I'achat, les mini-jeux ne 
peuvent pas etre retournes, 
rembourses ou echanges. 

• Une fois que vous avez achete 
un mini-jeu, vous pouvez le 
telecharger a nouveau 

gratuitement, meme si vous 
I'effacez. 

♦ Vous ne pouvez pas telecharger un 
logiciel a nouveau si vous 
selectionnez I'option Effacer le 
compte. Pour plus de details, 
veuillez consulter le mode d'emploi 
de Nintendo eShop. 

♦ Vous ne pourrez pas le telecharger 
a nouveau si la distribution du 
logiciel a ete temporairement ou 
definitivement interrompue. Veuillez 
en prendre note a I'avance. 

• Les mini-jeux que vous achetez 
sont sauvegardes sur la carte 
SD. 

• Les mini-jeux ne peuvent etre 
utilises que sur la console qui a 
ete utilisee pour les telecharger. 
Vous ne pouvez pas inserer la 
carte SD dans une autre console 
et y utiliser le contenu. (Si vous 
utilisez I'utilitaire de transfert de 
donnees dans les parametres de 
la console, vous pourrez utiliser 
vos mini-jeux sur la console cible 
sans probleme.) 





Approvisionner 
votre compte 



Vous devez avoir un solde suffisant 
dans votre compte Nintendo eShop 
afin d'acheter un mini-jeu. Si le 
solde de votre compte est 
insuffisant, I'ecran suivant 
s'affichera. Touchez Approvisionner 
pour approvisionner votre compte. 



L'une des cartes suivantes est 
necessaire pour approvisionner 
votre compte : 

# carte prepayee Nintendo; 

# carte de credit. 

♦ Si vous le desirez, vous pouvez 
enregistrer les informations de votre 
carte de credit dans la console. Cela 
vous donnera la possibility 

d'approvisionner votre compte 
simplement en entrant le mot de 
passe que vous aurez defini lorsque 
vous avez entre les informations de 
votre carte de credit la premiere fois. 

♦ Vous pouvez supprimer les 
informations de votre carte de credit 
en tout temps en accedant a 
Parametres/Autres dans Nintendo 
eShop. 




m Votre chambre 



Votre chambre est I'endroit ou vous 
conservez votre collection de mini-jeux, 
ainsi que les costumes pour votre Mii et 
les autres objets que vous avez 
debloques. Selectionnez un jeu de votre 
collection pour y jouer (page 12). 



I out ‘iG un Dispel uaw* 
voir 5a d-ruirinlion, 


O Jeu selectionne 

^- 

Les records de Pointage (page 1 2) 
sont affiches au-dessus de chaque 
cartouche. 

© Affichage 

Appuyez ici pour afficher votre livre 
d'etampes (page 12) sur I'ecran 
tactile. 

♦ Selectionnez Objets pour revenir a 
I'affichage d'origine. 

©Objets amasses 

Voyez vos objets obtenus en jeu 
ici. Touchez ► pour voir vos 








































coupons. 



Changer de 
costume 




Utiliser ce menu pour changer 
I'apparence de votre Mii. Vous 
pouvez changer la couleur de 
certains costumes en utilisant 0 et 
®. Debloquez plus de costumes en 
jouant a Pointage! 



Selectionnez cette option afin de 
revoir votre progression dans 
I'histoire du jeu. 


Parametres 





Dans ce menu, vous pouvez 
configurer StreetPass (page 13) et 
SpotPass (page 14), ajuster le 
volume, changer votre Mii, 
organiser I'ordre de vos jeux et 
effacer les donnees de Pointage 
(page 7). 
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R Jouer au jeu 



Defis, Pointage A 
ou Pointage B. 


♦ Toutes les medailles que vous 
obtenez dans le mode Defis seront 
affichees sur I'ecran tactile. Les 
records de Pointage sont affiches 
dans le menu. 



Obtenez une medaille de bronze, 
d'argent ou d'or pour reussir 
chaque niveau. Plus vous reussissez 
de niveaux, plus vous en 
debloquerez! 


o 
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O Titre du niveau 



§tla Idwmmi ■ Ahbv 1^4 *1* 

Lancen vrair cnl up dos;! Obi i ans"Bfll ! 
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Votre medaille sera affichee a cote 
des niveaux que vous avez deja 
termines. 



Tous les niveaux sont classes par 
























ordre de difficult^. Plus le chiffre 
est eleve, plus le niveau sera 
difficile. Les numeros correspondent 
aussi au nombre d'etampes que 
vous obtiendrez en terminant 
chaque niveau. 


Livre d'etampes 

Vous obtiendrez entre 
1 et 5 etampes (*I<) 
pour chaque niveau 
termine, selon son 
niveau de difficult^. 

Lorsque vos etampes atteignent les 
icones suivantes, vous debloquerez 
des objets, des coupons et de 
nouveaux modes de jeu. 




Debloque un objet. 

0 

Debloque un coupon. 

1 

Debloque Pointage A. 

Debloque Pointage B. 


♦ La petite icone 1 vous donne un 
apergu du nombre d'etampes que 
vous pouvez obtenir pour le niveau 
choisi. 





























Medailles 

lei, vous pouvez voir 
combien de 
medailles d'or, 
d'argent et de 
bronze vous avez 
obtenues en terminant des niveaux 





Pointage 




Chaque mini-jeu (sauf MaTtre du 
baton) offre deux modes Pointage, 
A et B. Obtenez des etampes pour 
debloquer les deux modes, puis 
tentez d'obtenir le meilleur 
pointage! 


Classements StreetPass 
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Si vous avez active 
StreetPass (page 13), 
vos resultats de 
Pointage seront 
partages avec les 
autres joueurs et vous recevrez 
leurs donnees de Pointage. 
Comparez-vous au reste du monde! 









Cessez de frapper 
et de lancer des 
balles, et venez 
creer votre propre 
baton! Vous 



pouvez meme utiliser votre creation 
dans tous les mini-jeux ou Ton doit 
frapper. Vous n'avez qu'a 
selectionner Changer de baton 
pour choisir celui que vous 
preferez. 














• Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a 
vous deplacer en tenant la 
console Nintendo 3DS. Avant 
de commencer a jouer, assurez- 
vous d'avoir assez d'espace 
autour de vous et tenez la 
console fermement a deux 
mains en jouant. Ne deplacez 
pas la console avec trop de 
vigueur, car cela pourrait causer 
des blessures ou endommager 
le produit ou des objets a 
proximite. 

• Si les capteurs de mouvement 
ne repondent pas correctement, 
suivez les etapes suivantes pour 
recalibrer votre console : 

1. Retournez a I'ecran de 
selection du niveau; 

2. Posez votre console sur une 
surface plane; 

3. Selectionnez le niveau auquel 

vous desirez jouer. 

♦ Une fois les capteurs de 
mouvement de retour a la 
normale, vous n'avez pas besoin 
de repeter ce processus. 








Echange de 
donnees 


(StreetPass) *o) 





Ce logiciel dispose de fonctions 
d'echange automatique de donnees 
de Jeux preferes (page 8) et de 
Classements StreetPass (page 12) 
via StreetPass (communication sans 
fil locale). 

♦ Pour utiliser cette fonction, chaque 
joueur doit avoir active StreetPass 
pour ce logiciel. 


Activer StreetPass 


L'un des chiots de 
Rusty vous 
donnera 
I' opportunity 
d' activer 
StreetPass assez tot dans le jeu. 
Selectionnez Activer StreetPass 
pour I'activer. Si vous decidez de 
ne pas activer StreetPass a ce 
moment-la, vous pourrez I'activer 
plus tard dans le menu Parametres 
depuis votre chambre (page 11). 




Desactiver 
StreetPass 


Si vous selectionnez Ne pas activer, 













StreetPass ne sera pas active. 

Vous pouvez desactiver StreetPass 
via la fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details, consultez le 
mode d'emploi de la console. 



Si vous croisez assez de personnes 
en utilisant StreetPass, vous 
debloquerez des objets speciaux. 
Bonne chance! 






Partager des 
donnees de jeu 
(SpotPass) 




Si vous decidez d'activer SpotPass 
pour ce logiciel, il enverra 
automatiquement des donnees de 
jeu a Nintendo en mode veille via 
une connexion a Internet, meme 
lorsque vous n'etes pas en train 
d'utiliser le logiciel. Les donnees 
de jeu seront utilisees pour la 
conception de futurs jeux. 


Activer SpotPass 


Vous aurez I'opportunite d'activer 
SpotPass assez tot dans le jeu. Si 
vous selectionnez OK, SpotPass 
sera active. Si vous decidez de ne 
pas activer SpotPass a ce moment- 
la, vous pourrez I'activer plus tard 
dans le menu Parametres depuis 
votre chambre (page 11). 

♦ Les donnees regues via SpotPass 
sont sauvegardees sur une carte SD. 
II est done recommande que vous 
gardiez une carte SD inseree dans 
votre console en tout temps. 



Desactiver 
SpotPass 








Vous pouvez desactiver SpotPass 
pour ce jeu en selectionnant Ne pas 
envoyer dans le menu Parametres 
depuis votre chambre (page 11). 




Informations de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 


Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 



